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Co je to film?

Kaidy vi, co je to film, ale vime usichni, jak vysuétlit, co film je? Neni to totiZ viibec tak jednoduché, jak by se mohlo na pruni
pohled zdat. O tom, co je to film, uz bylo napsano mnoho uc¢enych knih. Knizka, kterou drzite v rukach, urcité nechce byt tou
nejucengji. Na druhou stranu doufdme, Ze bude dost chytra na to, aby se z ni déti i dospéli dozuédéli co nejvic a co nejpresnéji
o tom, jak se takouy film vlastné vytvari a takeé jak se dostava k divakovi.

Ale uratme se k tomu, co je to, ten film. Jak jsme se uz dozuédéli v knizce Jak vznikl film, na za¢atku stal technicky vynalez,
ktery se rodil postupné a prosadil se pred vice nez sto duaceti lety. Kinematograf brat¥i Lumiert byl - na rozdil o Edisonouva
kukatkouého filmu - Gspésny urcité také proto, ze divaci mohli filmy sledouat spolecné v kinosdle. Mohli sedét vedle sebe,
drzet se za ruku, kdyz se bdli, smat se spolu. A mohli si hned po skonéeni promitani povidat o tom, co je ve filmu pobavilo,
nadchlo nebo co se jim nelibilo.

Lidé pri sledouani filmu ulastné pokra€oualiu tom, co délali odnepaméti - poslouchali pribéhy, které si nejprue uypravéli a pozdéji
mohlii Eist. S prichodem filmu se za€ali na pfibéhy také divat. Porad nds ale nejuic zajima déj a chceme védét, jak to dopadne.

vvvvvv

uyrobé spolupracuje spousta lidi, z nichz kazdy umi néco trochu jiného. Dohromady pak uytuofi tieba i nadherny duvouhodinouy
filmouy pribéh, o kterém si divaci budou povidat roky. Film uz se nenatdci na celuloidouy filmouy pds, ale zaznamendva se
digitalné.

Stale ale plati to, co kdysi: nejlepsi je jit se na néj podivat s kamarady nebo s rodinou do kina. Tam si ho uZijeme do vSech
podrobnosti a opravdu soustredéné. Pokud tedy nesypeme popcorn kamaradovi za tricko!

V nasi knizce se miizete dozuédét predeusim to, co use se musi odehrat predtim, nez se na film v kiné miizeme podivat, a také
proé je v titulcich na konci filmu tolik jmen a co néktefi z téchto lidi u filmu délaji.
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Jaké filmy se nataceji?

mame raddi pfibéhy, radi se ztotoziiujeme s hlaunimi postavami a proZivame s nimi riizna dobrodruzstui, obauy nebo radosti.

Filmafi si brzy po vzniku filmu uvédomili, co divdci chtéji, a zacali jim hrané filmy s bohatym déjem nabizet. P¥i hledani pribéht
se inspirouali v knihach a v divadle, uymysleli ale i sué ulastni naméty. Uz pied sto lety filmy oznacouali rdznymi zZanry, aby
divak trochu tusil, na jaky film se jde podivat.

Mezi nejCastéjSi Zanry patfi urcité komedie a drama. Komedie nds chce hlauné pobavit a najdeme v ni hodné legrace - v tom,
co postavy fikaji, jak se chouaji a v jakych situacich se ocitaji. Naopak drama je vazné a my s hlavnimi hrdiny prozivame
tézkeé chvile, jsme v napéti, dojimame se, chceme, aby nasi hrdinoué uspéli, uyhradli. Pokud je komedie o lasce, pak ji uétsinou
oznacujeme jako romantickou komedii, pokud je ale o lasce drama, je to Easto takzuané melodrama.

Pohadku a fantasy asi nemusime predstavouat. Filmy pro déti a mladez na rozdil od pohddky a fantasy neobsahuji zazraky

vV  wews

Hodné oblibeny u divdkil je dobrodruiny film, ktery je zaloZzen na neobuyklych zazitcich postav a na prekonduani riznych
prekazek, casto se u ném ocitame na néjakém zajimavém misté ¢i v nezuyklém prostredi, treba v cizich krajich nebo mezi
$piony. Pokud ma dobrodruzny film velmi rychly spad a je v ném mnoho honicek a soubojli, miizeme ho oznacit za akéni film.

Je to trochu zuldstni, ale hodné lidi chodi do kina proto, Ze se radi boji. Pro né filmari nataceji velmi napinavé filmy zvané
thrillery, ba i pfimo désivé filmy - horory.

Existuje ale i mnoho dalSich Zanré: muzikal, rodinny film, western, katastroficky film, krimindlni film a detektivka, sci-fi,
groteska, historicky film a retrofilm, k nimz patfi i vale¢ny film a Zivotopisny film, a jiné. Hodné zajimauym prikladem filmu je
parodie, ktera si déla legraci ze znamych filmouych Zanrd, tfeba z akéniho filmu.

Je dobré védét, Ze dnesni filmoué Zdnry nema;ji iplné jasné hranice a €asto se michaji. Nékteré filmy jsou komedii, pohadkou,
a jesté dobrodruinym filmem v jednom. Napada vas néjaky priklad? Znate tieba animouvanou sérii pro déti Jd, padouch?

8/9



- |/ /
FALCo, STODOIIIL | o

FILMOVE
%ﬁfﬂ]@ﬂ@ﬁ




Kdo je filmouwy producent a producentka?

Mnoho lidi si pod slovem producent predstavi tlustého pana v obleku, s doutnikem v puse, ktery ma spoustu penéz a velké auto.
Tak to bylo mozna kdysi. Dnes muize byt producent mlady i chudy. DilleZité je, Ze jsou spoleéné s reZisérem nejdiilezitéjsSimi
tuirei filmu. Producentka nebo producent je hlavou a hybatelem vznikajiciho filmu. Stara se o néj od A do Z. Chce, aby ho
vidélo co nejuice divaki po celém suété. Vénuje mu nékolik let suého Zivota. Film je jeji/jeho milovanym ditétem.

Na zaéatku je vzdy napad, ktery se napise a stane se namétem. Pruotni namét mize prinést producent, reZisér, scendrista,
ale takeé tieba herecka ¢i herec, kteri touzi po sué uysnéné roli. Producent, jehoz namét zaujme, musi uymyslet, co uSechno
a jak se musi stat, aby za dua az tfi roky prisli divaci do kina na slaunostni premiéru. Sestavi tuiiréi tym. Oslovi scendristu,
aby napsal scénar filmu, a reziséra, ktery text prevede do filmouych obrazi a zuuk.

A protozZe o penize jde ,,aZ v pruni fadé", musi je praué producent sehnat. Natog€it film je totiz velmi drahé. U nas stoji uyroba
filmu béZné mezi 20 a 80 miliény korun. Americké velkofilmy, jako tFeba disneyouka Na vldsku, mohou vyjit i na nékolik miliard
korun. Penize na film miiZze producent ziskat od koproducenti. To jsou Casto televize, filmoua studia nebo producenti z jinych
zemi. V Europé, ale i jinde, je béZné Zadat také o podporu statu, kraje ¢i mésta, kde se film nataci. Nékdy film podpofi sponzofi’
nebo nadace.

Kdyz se pouede dat penize dohromady, rozhodne producent o za¢atku vyroby filmu. Pak je odpouvédnyj uSem partneriim, Ze
film bude dotocen a predstaven divakim. Kdyby se néco nepouvedlo a film zistal nedokonceny, byl by to pro producenta
pékny prasvih.

Producent ale neni jen ,oslikem otres se”, ktery cely film plati. Musi také hlidat, Ze film bude kualitni a bude divaky bavit.
Spolupracuje na namétu a scéndfi, sleduje pribéh nataceni, vyjadiuje sulj nazor na dokonéovany film. Proto se zacalo
pouzivat oznaceni kreatiuni producent - tedy tuorivy producent.

Pokud film nakonec ziska Oscara” nebo aspori Ceského lua za nejlepsi film roku, je to po zasluze pravé producent, ktery ho
jde preuzit.

Co myslite, musi producent umét dobie pocitat?

* Sponzor poskytne finance a za né ziska ve filmu nebo jeho propagaci reklamu.
** Oscar - Cena americké Akademie filmouého uméni a uéd - je nejslaungjsi filmoué ocenéni na suété, udélované kazdy rok v USA.
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Co pisi scenaristé?
Zakladnim kamenem kazdého filmu je seénar. Je to film vyjadfeny slouy. Obsahuje popis postav, déje a scén (tedy to, co je

na platné vidét) a dialogy postav a dalsi zuuky (to, co je ve filmu slyset). Rika se, Ze z dobrého scéndie mize vzniknout Spatny
film, ale ze Spatného scéndre dobry film neudélate.

DileZity je pruni napad. Ten se zrodi ve fantazii nebo ho najdete v knihdch, v komiksu, v divadle nebo tfeba v novinouém élanku.
MiZe uds inspirouat ulastni Zivot nebo odkoukana situace na ulici ¢i v tramuaji. Napad mize pfijit kdekoliv a kdykoliv. Vite, kde
napadl spisovatelku J. K. Rowlingouou ndmét na kouzelnicky suét Harryho Pottera? Ve ulaku pfti cesté do prace.

Protoze napsat scéndr trua nékolik mésicil a producenti nemaiji €as dlouho €ist, vznikaji nejdfive kratsi texty. Namét filmu
a synopse, ktera popisuje zanr, kde a kdy se pribéh odehraud, hlauni postavy, hlauni zapletku a poselstui filmu. Treatment’
uz obsahuje dé&j od za€atku do konce tak, jak se bude na platné odvijet.

Vjznamnym partakem scendristy &i scendristky je dramaturg/dramaturgyné. Clousk, ktery se dokdze na scénéf podivat
jingma o€ima. Rozebere déji postauvy a upozorni scendristu na uéci, které do sebe logicky nezapadaji nebo treba zdrzuji uyprauvéni.

Vétsina divakl chce, aby pribéh, a tim padem i scéndr, mél spad, byl napinavy a prekvapivy. A chtéji takeé, aby pribéh dobre
dopadl a skonéil happyendem.”

vvvvvv

néjakym vyuojem, ziskat dilezitou zkuSenost a vétsinou i dosdhnout cile. Postauy maiji suoje vlastnosti, ndzory a zajmy. Cim
jsou prokreslenéjsi a barvité;si, tim jsou pro divaka i uvéritelnéjsi.

Scéndr miva t¥i hlauni &asti. Uuod neboli expozice nds sezndmi s postavami a situaci. Prostfedni konfrontace popisuje hlauni
zapletku. Vice ¢i méné Stastny konec pfijde v rozuzleni.

Scénar nevuznikd nardz. Podle pripominek dramaturga, producenta a reziséra se pisi dalSi verze. Podle scénare se ¢asto kresli
jesté obrazkouy storyboard.”™ Je to takouy komiks s pfibéhem filmu, kterj pomaha sprauné chapat zamér reziséra.

* Cti [trytment].
** Happyend znamenad u angliétiné dosloua stastny konec. Cti [hepy end].
*** Dosloua prelozeno je to néco jako tabule s pribéhem. Cti piblizné [storybétd].
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Cim se trapi filmovyj refisér a refisérka?

Mezi filmati Casto slysite vtip o tom, Ze u filmu plati dvé pravidla:
Pravidlo ¢islo 1: Maminka a rezisér maiji vzdycky pravdu.
Pravidlo ¢islo 2: Pokud nema maminka a rezisér praudu, plati pravidlo ¢islo 1.

Pokud je producent hlavou filmu, je reZisér jeho srdcem. Kazda jeho myslenka je tepem, ktery pumpuje tuotivou krev do
celého organismu, filmouvého Stabu.

Rezisér musi mit velkou fantazii. Uz kdyz te scénar, uybavuji se mu v hlavé obrazy a situace z filmu. V hlaué ma takové malé
kino, kde se mu promita film v jeho predstavdch. Nékdy ale obrazy neprichdzeji nebo se mu zdaji p¥ilis jednoduché. Pak asi
nemdize spat, chodi na noéni prochdzky a hleda inspiraci.’

ReZisér musi sugym koleglim umét suvoji vizi hlauné dobte popsat. K tomu slouzi rezijni explikace, ktera vysuvétluje, jak se bude
film natacet. Jak budou herecky a herci uypadat a jak maji hrat. Jestli se budou pituotit a budou legraéni, protoze film je
komedie, nebo budou v thrilleru drsni a divoci. Nebo budou hrdiny dramatu a maji hrat velmi pfirozené.

ReZisér musi umét kameramanoui vysuétlit, jaky bude styl kamery. Budou zabéry filmu klidné a dlouhé nebo budou rozhybané
a budou se rychle stridat? To uvjznamné ouliuni tempo déje a atmosféru scén. ReZisér musi mit také predstavu o tom, jaka zazni
hudba. MiiZe ji nahrat jeden muzikant, ale i cely orchestr, jako tomu byua u vgprauvnych velkofilmi. Zaposlouchali jste se nékdy
do hudby Pirdti z Karibiku? Myslite si, Ze ouliunila uas zazitek z filmu? ReZisér se radi s ostatnimi tudrci, a ti mu pfindseji ulastni
napady a podnéty. Ale je to pravé on, kdo ve shodé s producentem nakonec rozhoduje, co poslouzi uyprauvéni pribéhu nejlépe.

Pti pripravdch a béhem nataceni musi rezisér zodpouédét miliony otazek suych kolegii a udélat spousty rozhodnuti. Kdyz se
bliZi nataceni, nervozitou uz zase nespi, a kdyz uz usne, tak toci i ve snech.

Nejdulezitéjsi fazi vzniku filmu je pro reziséra nataceni, béhem néhoz vede herecky a herce, aby naplnili jeho zamér. Po nata-
ceni pracuje se strihacem na strihu filmu a s mistrem zvuku na koneéném zuukouém mixu. O tom uSem se doctete i v dalSich
kapitoldch. Zkratka musi byt skoro u uSeho a na ve se soustredit. A ostatni museji mit opravdu pocit, Ze ma vidycky pravdu.

Vite, jak se fika prunimu filmu v Zivoté reziséra? Je to filmouy debut.”

* Toto slovo pochazi z latinského inspirare - nadechnout a znamena podnét, prichod tuofivého nadseni a schopnosti.
** Inamend francouzsky pocatek, cti [debyt].
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Co delaji filmari u kamery?

Kameraman tvofi s reZisérem béhem nataceni nerozluénou duojici. To, co si reZisér predstavuje, musi kameraman dokazat
kamerou zaznamenat. Pro kazdyj zabér uymysli co nejpeclivéji spraunou kompozici, bareunost a suételnou atmosféru.

Vite, Ze i ve dne je potieba pfi natdceni suitit, aby uSe vypadalo dobie a neménila se suételna ndlada béhem jedné scény?
S nasvicenim kameramanovi pomahaji osvétlovaéi. Za pomoci velkych lamp jsou schopni v podzimni poSmourny den uykouzlit
za okny slunecné letni odpoledne. Nebo opaéné: vytuori takzuanou americkou noc, kdy se toci ve dne, ale uysledek vypada
jako nocni scéna.

V zaéatcich filmu stal kameraman u kamery sam a tocil klikou. Dnes je pro nataceni nutny cely kamerouy stab. O to, aby se
kamera pfi zabéru sprauné hybala, se stara operdtor kamery neboli Suenkr. Za ostry obraz ruci ost¥i€é s pomoci dalkouého
elektronického ostteni.

Asistent kamery sestavuje uSechny dily kamery, uyméniuje objektivy a preddaud pamétoué karty s natocenymi zabéry spravci
dat. Ten je musi streZit jako oko v hlavé. Kdyby se totiz origindlni zaznam vymazal nebo ztratil, muselo by se uSe natocit znovu.
Proto je potreba rychle zdlohovat data na dalSi pocitaéouvé disky. Jeden celouecernifilm zabere od desitek po stouky terabajtd.”

Aby divaci mohli sledovat déj z riiznych pohledd, je pottreba dalsi specidlni technika a jeji obsluha. Nadhled zafidi kamerouy
jerdb nebo dron, tedy dalkoué Fizeny urtulni¢ek s kamerou. Krasné zabéry z dronu najdete tieba ve filmu Jursky svét. Kutli
plynulému pohybu musi gripaci postavit lehké koleje a kameru po nich tlacit na voziku, kterému se ¥ika dolly. Pro plynulou
chuzi ¢i béh s kamerou si kameraman oblékne specidlni postroj na télo - steadicam,™ ktery zabrani roztieseni obrazu.

Jak vidno, kolem kamery je pékné rusno a stara se o ni s laskou mnoho lidi. Aby taky ne, kamera je pfi nataceni doslova
stredem filmouého vesmiru. Za kamerou mnoho lidi stale néco pripravuje a resi. Pred kamerou se potkauaji herecky a herci
na filmoué scéné a kamera je pak navéky (kdyz data vydrii a stfihaé je neuystrihne) zachyti ve filmu.

* Kompozice urcuje pravidla rozmisténi hercti a predmétt v obraze tak, aby use piisobilo, jak ma, a nic nerusilo.
** 1terabaijt = 1000 gigabajtil. Pro sroundni, na disk DVD se vejde takouych gigabaijti jen necelych pét.
*** Steadicam méizeme prelofit jako uyrounand kamera. Cti [stedykem].
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